
110 年專題競賽得獎名單 

名次 專題名稱 組員 指導教授 

第一名  多專家線性抗原表位預測系統之設計與實驗 黃乃軒、張書瑜、邵安祺 葉春超 

第二名  以 FPGA 實現工業型噴墨印表機控制系統 邱轅、曹靖婕 嚴茂旭 

第三名 PSABot-專為程式自學者設計的資料整合聊天機器人 邵安祺、林湘羚、謝宛蓉、梁晏慈 馬尚彬 

優等 RISC-V 核心架構設計 林孟翰、張祖晨 嚴茂旭 

優等 華語兒童語言樣本分析系統 吳鴻傑、沈秉叡、何文豪、丁信志 林川傑 

優等  MR 室內導覽-混合實境 與 室內定位 之應用 沈奎宏、徐浩倫、姜天皓、趙志維、洪世穎 林士勛 

優等 利用擴增實境與機器視覺手部追蹤實作虛擬樂器操作 翁星宇、蕭士凱 張欽圳 

優等  STEAM 教育結合混合實境技術之遊戲式學習 APP 教具研製：英語學科 賴玠淳、吳庭愷 蘇育生 

優等 運動骨架技術分析 劉凌瑄、翁培馨、劉韋伶 蔡宇軒 

優等 我是誰 ── 特徵魔術師 廖巧恩、許詠晴、黃冠傑 丁培毅 

優等  建立即時港灣環境評估系統 高程昱、黃爾群、趙昱婷、李煜中 許為元 

優等 結合嵌入式系統與使用 Line-bot 控制 epaper 電子門牌顯示 林梓峰、黃子軒 辛華昀 

佳作  超材料模型 3D 列印 陳濰暄 翁世光 

佳作 e 起養魚吧-利用 unity 實現智慧養魚 陳昕喬、徐子芹 鄭錫齊 

佳作 AI 帶你走進動畫世界 謝宇宣、楊明哲、魏敏皓、廖柏諭 蔡宇軒 

佳作 濁水溪沖積扇水文與地層下陷監測展示平台 謝峻宇、梁膺聰 蘇育生 

佳作 CSI 室內定位技術之研究與應用 許皓翔、賀翊程、張仕勛、陳昀皓 趙志民 

佳作 比奇堡天眼 劉永萱、洪鈺凱、黃湘庭、張祐琪 蔡宇軒 

佳作  UNITY 遊戲專題-LBTH 

蕭楷倫、董楷臻、梁晉睿、彭心睿、 

葉之宇、邱永勝 

林士勛 

佳作 Keelung 神拳：基於 3D 肢體動作辨識之雙人對打遊戲 林盈炳、林彥霆、陳瑞寶、黃皇舜 張欽圳 

最佳人氣獎 

  建立即時港灣環境評估系統 高程昱、黃爾群、趙昱婷、李煜中 許為元 

 


